
  Baufix construction game instructions

The Object:
• Be the fi rst to construct a predefi ned model by throwing the die.

Preparation / Setting up:
• Stick the included stickers with the symbols on them onto the die.
• Each of the up to 3 players gets a blue wrench.
• All parts are placed in the middle of the playing area.
• There are 3 diff erent models (see fi gure) to choose from.
• Before the game starts, the players agree on one model.
• Once the players have agreed on a model to be built, all players must build this model on 

their own, e. g. “Jet”.

Playing the game:
• The players take turns throwing the die, the youngest player starts.
• After throwing, the symbol on the die signifi es which part the player may take.
• If a player throws the wrench symbol, the player may take a part he or she needs from ano-

ther player, i.e. disassemble the part and use it as needed.
• If a player throws a symbol which is not needed for construction anymore, he or she misses 

out, and it’s the next player’s turn.
• The fi rst player who has succeeded in assembling the model wins.

  Baufix Würfelspaß Spiele Anleitung

Spielziel:
• Das Ziel ist, als Erster mittels Würfeln ein vorgegebenes Modell zu bauen.

Vorbereitung / Aufbau:
• Die beiliegenden Symbol Aufkleber auf den Würfel kleben.
• Jeder der max. 3 Spieler erhält einen blauen Werkzeugschlüssel.
• Alle Bauteile werden in der Mitte der Spielfl äche platziert.
• Es stehen 3 verschiedene Modelle (siehe Abbildung) zur Auswahl. 
• Vor Beginn des Spieles einigen sich die Mitspieler auf ein Modell.
• Haben sich die Spieler auf ein Modell geeinigt, müssen nun alle -  aber jeder für sich - das 

gleiche Modell bauen, z.B Jet.

So wird gespielt:
• Die Spieler würfeln abwechselnd, es beginnt der Jüngste.
• Das gewürfelte Symbol zeigt an, welches Bauteil sich der Spieler nehmen darf .
• Würfelt ein Spieler das Symbol Werkzeugschlüssel, darf er ein von ihm benötigtes Teil eines 

anderen Spielers nehmen bzw. demontieren und für seine Zwecke verwenden.
• Wird ein Symbol gewürfelt, welches zum Bau nicht mehr benötigt wird, geht dieser Spieler 

leer aus und es kommt der Nächste an die Reihe.
• Sieger ist, wer als erster das Modell zusammengebaut hat.

  Baufix gioco di costruzioni con lancio di dadi
– Regole del gioco

Finalità del gioco:
• Scopo del gioco è riuscire a costruire per primi il modello indicato, lanciando i dadi.

Preparazione / Montaggio:
• Applicare sui dadi i simboli adesivi forniti con il gioco.
• Ciascuno dei massimo 3 giocatori riceve una chiave inglese blu.
• Tutti gli elementi da costruzione vengono piazzati nel mezzo del campo da gioco.
• Ci sono 3 diversi modelli da scegliere (vedi l‘immagine). 
• Prima di iniziare il gioco, i giocatori scelgono insieme un modello.
• Una volta che i giocatori hanno scelto insieme un modello, ognuno per conto proprio cost-

ruisce lo stesso modello, ad esempio un jet.

Svolgimento del gioco:
• A turno i giocatori lanciano i dadi, inizia il più giovane.
• Il simbolo ottenuto, lanciando il dado, indica l’attrezzo che il giocatore può prendere.
• Se un giocatore, dopo aver lanciato il dado, ottiene il simbolo della chiave inglese, ha diritto 

di prendere da un altro giocatore l’elemento che gli occorre, anche smontandolo, al fi ne di 
utilizzarlo per la propria costruzione.

• Se il giocatore ottiene il simbolo rappresentante un elemento a lui non necessario per la 
costruzione del suo modello, deve passare il turno al giocatore successivo.

• Vince il giocatore che riesce a costruire per primo il suo modello.
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 Instrucciones del juego de 
construcción Baufix
Objetivo del juego:
•  El objetivo es ser el primero en construir un modelo prede-

terminado mediante cubos.

Preparativos / construcción:
• Pegar el adhesivo del símbolo que se adjunta en el dado.
• Cada uno de los 3 jugadores como máximo recibe una llave de 

herramienta azul.
• Todas las piezas se colocan en el centro de la superficie de juego.
• Hay 3 modelos distintos (ver la ilustración) para elegir. 
• Antes de iniciar el juego, los jugadores deben ponerse de acuer-

do sobre un modelo.
• Una vez los jugadores han decidido el modelo, todos deben 

construir el mismo modelo, pero cada uno por su propia cuenta, 
por ejemplo el modelo Jet.

Cómo jugar:
• Los jugadores lanzan el dado de forma alternada y comienza el 

más joven.
• El símbolo que sale en el dado indica qué pieza puede coger el 

jugador.
• Si a un jugador se sale el símbolo de llave de herramienta al 

lanzar el dado, puede coger o desmontar la pieza que necesita 
que está en posesión de otro jugador y usarla para sus fines.

• Si sale un símbolo que ya no se necesita para la construcción, 
este jugador no recibirá ninguna pieza y el turno pasa al siguien-
te jugador.

• El ganador es el primero que construya el modelo.

 Instruções do jogo de  
construção Baufix
Objetivo do jogo:
• O objetivo é ser o primeiro a construir um modelo predefi-

nido por meio de dados.

Preparação/montagem:
• Colar os autocolantes dos símbolos fornecidos no dado.
• Cada um dos 3 jogadores (máximo) recebe uma chave de ferra-

mentas azul.
• Todos os componentes são colocados ao centro do espaço de 

jogo.
• Existem 3 modelos diferentes à escolha (ver figura). 
• Antes do início do jogo, os jogadores optam por um modelo.
• Depois de os jogadores escolherem um modelo, têm agora de o 

construir, por exemplo, um avião a jato, mas cada um por si.

Joga-se da seguinte forma:
•  Os jogadores lançam o dado à vez, começando pelo mais novo.
• O símbolo que calhar no dado indica que componente o jogador 

pode retirar.
• Se calhar o símbolo da chave inglesa, o jogador deverá retirar 

a peça de que necessita de outro jogador, desmontando-a se 
necessário, e utilizá-la para cumprir os seus objetivos.

• Se calhar um símbolo que não seja necessário para a construção, 
o jogador passa a vez sem retirar nenhum componente.

• O vencedor é quem construir o modelo em primeiro lugar.

 Návod na konstrukc̆ní hru 
Baufix 
Cíl hry:
• Cílem hry je postavit pomocí kostek uvedený model.

Příprava / montáž:
• Nalepte na kostku přiložené nálepky se symboly.
• Každý z max. 3 hráčů obdrží modrý klíč.
• Všechny konstrukční díly se umístí do středu hrací plochy.
• K výběru jsou 3 různé modely (viz obrázek). 
• Před zahájením hry se hráči domluví na modelu.
• Jakmile se hráči domluví na modelu, musí všichni -  avšak každý 

sám pro sebe – postavit stejný model, např. tryskové letadlo.

Postup hry:
• Začíná nejmladší hráč, hráči hází střídavě kostkou.
• Symbol, který padne na kostce, určuje, který konstrukční díl si 

hráč smí vzít.
• Pokud padne hráči symbol klíče, smí si vzít, popř. demontovat 

potřebný díl jiného hráče a použít ho pro svou potřebu.
• Padne-li symbol, který není pro stavbu již potřebný, vyjde hráč 

naprázdno a na řadě je další hráč.
• Vyhrává hráč, který postavil model jako první.

 Baufix – Весёлые 
монтажники Правила игры
Цель игры:
• Цель игры: бросая кости, первым построить заданную 

модель.

Подготовка / строительство:
• Наклеить на игральную кость прилагаемые наклейки с 

символами.
• Каждый из макс. 3-х игроков получает голубой гаечный ключ.
• Все детали располагаются посередине игрового поля.
• На выбор имеются 3 различные модели (см. рисунок). 
• До начала игры игроки должны договориться о модели, 

которую они будут собирать.
• Когда игроки договорятся о модели, все они должны 

собирать одну и ту же модель, но только каждый за себя, 
например, модель самолета.

Правила игры:
•  Игроки бросают игральную кость по очереди, начиная с 

самого младшего.
• Символ, который выпадет, показывает, какую именно деталь 

игрок может взять.
• Если игроку выпал символ гаечного ключа, он имеет право 

взять нужную ему деталь у другого игрока или снять с модели 
другого игрока и использовать для своих целей.

• Если выпал символ, который уже не нужен для сборки 
модели, игрок ничего не получает, а ход переходит к 
следующему.

• Выигрывает тот, кто первым соберет свою модель.

  Baufix – notice pour jeux de construction à base  
de lancer de dé 

Objectif du jeu:
• L’objectif est d’être le premier à construire le modèle indiqué en lançant le dé 

Préparation/ montage:
• Coller sur le dé les autocollants à symbole livrés avec le jeu.
• Chacun des 3 joueurs max. obtient une clé de bricolage bleue.
• Toutes les pièces de construction sont placées au centre de la surface de jeu.
• Il existe 3 modèles différents (cf. photo) au choix. 
• Avant le début du jeu, les joueurs choisissent ensemble un modèle.
• Une fois que les joueurs se sont mis d’accord sur un modèle, ils doivent – chacun pour soi – 

construire le même modèle, par exemple le jet.

Le jeu se déroule de la façon suivante:
• Les joueurs lance le dé chacun à leur tour, le plus jeune commence.
• Le symbole du dé indique quelle pièce de construction le joueur peut prendre.
• Si un joueur obtient le symbole de la clé de bricolage, il a le droit de prendre d’un autre 

joueur la pièce de construction qui lui manque afin de l’utiliser pour ces propres besoins.
• Si un joueur obtient un symbole représentant une pièce qui n’est plus nécessaire pour la 

construction de son modèle, il doit passer son tour et c’est au joueur suivant de lancer le dé.
• A gagné le jeu le joueur qui a construit en premier son modèle.

 Baufix építős játék játéksz-
abály
A játék célja:
•  A cél az, hogy kockadobások segítségével a játékos 

elsőként építsen fel egy megadott modellt.

Előkészület / felépítés:
• A mellékelt szimbólum-matricákat fel kell ragasztani a dobó-

kockára.
• A legfeljebb 3 játékos mindegyike kap egy kék szerszámkulcsot.
• Az összes építőelemet a játékfelület közepére helyezik.
• 3 különböző modell közül lehet választani (lásd az ábrát). 
• A játék megkezdése előtt a játékosok megegyeznek egy modell-

ben.
• Ha a játékosok megegyeztek egy modellben, akkor mindenkinek 

ugyanazt a modellt, pl. egy repülőgépet kell felépítenie, de 
mindenkinek külön.

A játék menete:
• A játékosok felváltva dobnak, a legfiatalabb kezdi.
• A dobott szimbólum mutatja meg, hogy a játékos melyik 

építőelemet használhatja fel.
• Ha egy játékos a szerszámkulcs szimbólumot dobja, akkor 

elveheti, ill. kiszedheti egy másik játékos által épített modellből a 
számára szükséges elemet, és felhasználhatja a saját céljára.

• Ha egy olyan szimbólumot dob, amire már nincs szüksége az 
összeszereléshez, a játékos építőelem nélkül megy tovább, és a 
következő játékos kerül sorra.

• Az győz, aki elsőként építi meg a modellt.

 Instrukcja gry konstrukcyj-
nej Baufix z rzucaniem kostką 
Cel gry:
• Celem gry jest, aby uczestnik posługując się rzutami kostki 

jako pierwszy zbudował dany model.

Przygotowanie / Montaż:
• Nakleić na kostkę dostarczone naklejki z symbolami.
• Każdy spośród maksymalnie trzech graczy otrzymuje niebieski 

klucz narzędziowy.
• Wszystkie części modeli należy umieścić na środku miejsca do 

gry.
• Do wyboru są trzy różne modele ( patrz obrazek). 
• Przed rozpoczęciem gry każdy gracz decyduje, który model 

będzie budować.
• Jeśli gracze wybrali ten sam model – muszą wówczas wszyscy – ale 

każdy osobno swój – budować ten sam model, np. odrzutowiec.

Tak gramy:
• Gracze rzucają kostką na zmianę, rozpoczyna najmłodszy.
• Wyrzucony symbol na kostce wskazuje, jaką część modelu może 

wziąć gracz. 
• Jeśli gracz wyrzuci symbol klucza narzędziowego, może 

zabrać potrzebną mu część od innego gracza, w szczególności 
wymontować część z modelu innego gracza i wykorzystać w 
swoim modelu.

• Jeśli zostanie wyrzucony symbol części, która nie jest już po-
trzebna, gracz ma „pusty przebieg“ i oddaje kostkę następnemu 
graczowi.

• Zwycięzcą jest ten gracz, który zbuduje swój model jako pierwszy. 


