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@ Baufix Wiirfelspal3 Spiele Anleitung

Spielziel:

- Das Ziel ist, als Erster mittels Wirfeln ein vorgegebenes Modell zu bauen.

Vorbereitung / Aufbau:

- Die beiliegenden Symbol Aufkleber auf den Wiirfel kleben.

« Jeder der max. 3 Spieler erhélt einen blauen Werkzeugschlissel.

- Alle Bauteile werden in der Mitte der Spielflache platziert.

« Es stehen 3 verschiedene Modelle (siehe Abbildung) zur Auswahl.

- Vor Beginn des Spieles einigen sich die Mitspieler auf ein Modell.

« Haben sich die Spieler auf ein Modell geeinigt, miissen nun alle - aber jeder fiir sich - das
gleiche Modell bauen, z.B Jet.

So wird gespielt:

- Die Spieler wiirfeln abwechselnd, es beginnt der Jiingste.

- Das gewtirfelte Symbol zeigt an, welches Bauteil sich der Spieler nehmen darf.

« Wiirfelt ein Spieler das Symbol Werkzeugschlissel, darf er ein von ihm benétigtes Teil eines
anderen Spielers nehmen bzw. demontieren und fiir seine Zwecke verwenden.

« Wird ein Symbol gewtirfelt, welches zum Bau nicht mehr benétigt wird, geht dieser Spieler
leer aus und es kommt der Nachste an die Reihe.

- Sieger ist, wer als erster das Modell zusammengebaut hat.

Baufix construction game instructions

The Object:
« Be the first to construct a predefined model by throwing the die.

Preparation / Setting up:

« Stick the included stickers with the symbols on them onto the die.

« Each of the up to 3 players gets a blue wrench.

« All parts are placed in the middle of the playing area.

« There are 3 different models (see figure) to choose from.

- Before the game starts, the players agree on one model.

+ Once the players have agreed on a model to be built, all players must build this model on
their own, e. g."Jet".

Playing the game:

« The players take turns throwing the die, the youngest player starts.

« After throwing, the symbol on the die signifies which part the player may take.

- If a player throws the wrench symbol, the player may take a part he or she needs from ano-
ther player, i.e. disassemble the part and use it as needed.

- If a player throws a symbol which is not needed for construction anymore, he or she misses
out, and it’s the next player’s turn.

« The first player who has succeeded in assembling the model wins.

@ @ Baufix gioco di costruzioni con lancio di dadi
— Regole del gioco

Finalita del gioco:

« Scopo del gioco é riuscire a costruire per primi il modello indicato, lanciando i dadi.

Preparazione / Montaggio:

« Applicare sui dadi i simboli adesivi forniti con il gioco.

« Ciascuno dei massimo 3 giocatori riceve una chiave inglese blu.

- Tutti gli elementi da costruzione vengono piazzati nel mezzo del campo da gioco.

- Ci sono 3 diversi modelli da scegliere (vedi I'immagine).

« Prima di iniziare il gioco, i giocatori scelgono insieme un modello.

« Una volta che i giocatori hanno scelto insieme un modello, ognuno per conto proprio cost-
ruisce lo stesso modello, ad esempio un jet.

Svolgimento del gioco:

« A turno i giocatori lanciano i dadi, inizia il pili giovane.

- Il simbolo ottenuto, lanciando il dado, indica I'attrezzo che il giocatore puo prendere.

- Se un giocatore, dopo aver lanciato il dado, ottiene il simbolo della chiave inglese, ha diritto
di prendere da un altro giocatore I'elemento che gli occorre, anche smontandolo, al fine di
utilizzarlo per la propria costruzione.

- Se il giocatore ottiene il simbolo rappresentante un elemento a lui non necessario per la
costruzione del suo modello, deve passare il turno al giocatore successivo.

- Vince il giocatore che riesce a costruire per primo il suo modello.



@ Baufix — notice pour jeux de construction a base

de lancer de dé

Objectif du jeu:

- Lobjectif est d'étre le premier a construire le modele indiqué en lancant le dé

Préparation/ montage:

« Coller sur le dé les autocollants a symbole livrés avec le jeu.

- Chacun des 3 joueurs max. obtient une clé de bricolage bleue.

- Toutes les pieces de construction sont placées au centre de la surface de jeu.

- Il existe 3 modeéles différents (cf. photo) au choix.

- Avant le début du jeu, les joueurs choisissent ensemble un modele.

- Une fois que les joueurs se sont mis d’accord sur un modele, ils doivent — chacun pour soi —

construire le méme modéle, par exemple le jet.

Le jeu se déroule de la facon suivante:

« Les joueurs lance le dé chacun a leur tour, le plus jeune commence.

« Le symbole du dé indique quelle piece de construction le joueur peut prendre.

« Si un joueur obtient le symbole de la clé de bricolage, il a le droit de prendre d'un autre
joueur la piéce de construction qui lui manque afin de I'utiliser pour ces propres besoins.

« Si un joueur obtient un symbole représentant une piece qui n'est plus nécessaire pour la
construction de son modele, il doit passer son tour et c'est au joueur suivant de lancer le dé.

« A gagné le jeu le joueur qui a construit en premier son modéle.

@ Baufix épitds jaték jatéksz-
abaly

A jaték célja:
« A cél az, hogy kockadobasok segitségével a jatékos
elséként épitsen fel egy megadott modellt.

El6késziilet / felépités:

« A mellékelt szimbolum-matricakat fel kell ragasztani a dobo-
kockéra.
A legfeljebb 3 jatékos mindegyike kap egy kék szerszamkulcsot.
Az 6sszes épitdelemet a jatékfeliilet kozepére helyezik.
3 kiilénbéz6 modell koziil lehet vélasztani (Iasd az abrat).
A jaték megkezdése el6tt a jatékosok megegyeznek egy modell-
ben.
Ha a jatékosok megegyeztek egy modellben, akkor mindenkinek
ugyanazt a modellt, pl. egy reptilégépet kell felépitenie, de
mindenkinek kilon.

A jaték menete:

« Ajatékosok felvaltva dobnak, a legfiatalabb kezdi.

+ Adobott szimbélum mutatja meg, hogy a jatékos melyik
épitéelemet hasznalhatja fel.

+ Ha egy jatékos a szerszamkulcs szimbdlumot dobja, akkor
elveheti, ill. kiszedheti egy mésik jatékos éltal épitett modellbdl a
szémara szlikséges elemet, és felhasznélhatja a sajat céljara.

+ Ha egy olyan szimbdlumot dob, amire mar nincs szliksége az
Osszeszereléshez, a jatékos épitéelem nélkiil megy tovabb, és a
kovetkez6 jatékos kertil sorra.

« Az gyz, aki elséként épiti meg a modellt.

Instrukcja gry konstrukcyj-
nej Baufix z rzucaniem kostka

Cel gry:
« Celem gry jest, aby uczestnik postugujac sie rzutami kostki
jako pierwszy zbudowat dany model.

Przygotowanie / Montaz:

« Naklei¢ na kostke dostarczone naklejki z symbolami.

« Kazdy sposrod maksymalnie trzech graczy otrzymuje niebieski
klucz narzedziowy.

« Wszystkie czesci modeli nalezy umiesci¢ na srodku miejsca do
gry.

« Do wyboru sa trzy rézne modele ( patrz obrazek).

« Przed rozpoczeciem gry kazdy gracz decyduje, ktéry model
bedzie budowac.

« Jedli gracze wybrali ten sam model - muszg wowczas wszyscy - ale
kazdy osobno swdj - budowac ten sam model, np. odrzutowiec.

Tak gramy:

« Gracze rzucajq kostka na zmiane, rozpoczyna najmtodszy.

« Wyrzucony symbol na kostce wskazuje, jaka czes¢ modelu moze
wzigc gracz.

« Jesli gracz wyrzuci symbol klucza narzedziowego, moze
zabrac potrzebna mu czes¢ od innego gracza, w szczeg6lnosci
wymontowac cze$¢ z modelu innego gracza i wykorzysta¢ w
swoim modelu.

« Jesli zostanie wyrzucony symbol czesci, ktéra nie jest juz po-
trzebna, gracz ma, pusty przebieg” i oddaje kostke nastepnemu
graczowi.

« Zwyciezca jest ten gracz, ktdry zbuduje swoj model jako pierwszy.

® Instrucciones del juego de
construccién Baufix

Objetivo del juego:
« El objetivo es ser el primero en construir un modelo prede-
terminado mediante cubos.

Preparativos / construccion:

« Pegar el adhesivo del simbolo que se adjunta en el dado.

« Cada uno de los 3 jugadores como maximo recibe una llave de
herramienta azul.

« Todas las piezas se colocan en el centro de la superficie de juego.

« Hay 3 modelos distintos (ver la ilustracién) para elegir.

« Antes de iniciar el juego, los jugadores deben ponerse de acuer-
do sobre un modelo.

« Una vez los jugadores han decidido el modelo, todos deben
construir el mismo modelo, pero cada uno por su propia cuenta,
por ejemplo el modelo Jet.

Como jugar:

« Los jugadores lanzan el dado de forma alternada y comienza el
mas joven.

« El simbolo que sale en el dado indica qué pieza puede coger el
jugador.

« Siaun jugador se sale el simbolo de llave de herramienta al
lanzar el dado, puede coger o desmontar la pieza que necesita
que estd en posesion de otro jugador y usarla para sus fines.

« Sisale un simbolo que ya no se necesita para la construccion,
este jugador no recibira ninguna pieza y el turno pasa al siguien-
te jugador.

« El ganador es el primero que construya el modelo.

@@ Navod na konstrukéni hru
Baufix

Cil hry:

« Cilem hry je postavit pomoci kostek uvedeny model.

Pfiprava / montaz:

« Nalepte na kostku pfilozené nélepky se symboly.

« Kazdy z max. 3 hra¢d obdrzi modry kli¢.

« VSechny konstrukeni dily se umisti do stfedu hraci plochy.

« Kvybéru jsou 3 rizné modely (viz obrazek).

« Pfed zahéjenim hry se hraci domluvi na modelu.

« Jakmile se hraci domluvi na modelu, musi vsichni - avsak kazdy
sam pro sebe — postavit stejny model, napt. tryskové letadlo.

Postup hry:

« Zactina nejmladsi hrac, hraci héazi stfidavé kostkou.

« Symbol, ktery padne na kostce, urcuje, ktery konstrukeni dil si
hrac smi vzit.
Pokud padne hraci symbol klice, smi si vzit, popf. demontovat
pottebny dil jiného hrace a pouzit ho pro svou potiebu.
Padne-li symbol, ktery neni pro stavbu jiz potiebny, vyjde hra¢
naprazdno a na fadé je dalsi hrac.
Vyhrava hréc, ktery postavil model jako prvni.

@ Instrucdes do jogo de
construc¢do Baufix

Objetivo do jogo:
« O objetivo é ser o primeiro a construir um modelo predefi-
nido por meio de dados.

Preparagao/montagem:

« Colar os autocolantes dos simbolos fornecidos no dado.

+ Cada um dos 3 jogadores (maximo) recebe uma chave de ferra-
mentas azul.

+ Todos os componentes s&o colocados ao centro do espaco de
jogo.

« Existem 3 modelos diferentes a escolha (ver figura).

« Antes do inicio do jogo, os jogadores optam por um modelo.

+ Depois de os jogadores escolherem um modelo, tém agora de o
construir, por exemplo, um avido a jato, mas cada um por si.

Joga-se da seguinte forma:

+ Os jogadores langam o dado a vez, comegando pelo mais novo.

+ Osimbolo que calhar no dado indica que componente o jogador
pode retirar.

« Se calhar o simbolo da chave inglesa, o jogador devera retirar
a peca de que necessita de outro jogador, desmontando-a se
necessario, e utiliza-la para cumprir os seus objetivos.

+ Se calhar um simbolo que néo seja necessario para a construgao,
o jogador passa a vez sem retirar nenhum componente.

+ O vencedor é quem construir o modelo em primeiro lugar.

Baufix — Becénble
MOHTaKHUKM [TpaBumna nrpbl

Lienb urpbi:
+ Llenb nrpbi: 6pocas KOCTH, NepBbIM MOCTPOWTb 3afaHHYO
mogenb.

MoaroToBKa / CTPONTENbLCTBO:

+ Haknentb Ha UrpanbHyto KOCTb Npunaraemble Hakeikm ¢
CUMBONaMU.
Kaxabli U3 MaKc. 3-X UrpoOKOB MosyyaeT rofy6oi raeuHblii Koy,
Bce netanu pacnonaratotca nocepefMHe UrpoBoro nons.
Ha Bbl6op MeloTCA 3 pa3nnyHble MOENM (CM. PUCYHOK).
[lo Hauana nrpbl UrPOKN AOMKHbI AOTOBOPUTLCA O MOAENU,
KOTOpYI0 OHUM ByAyT cobmpatb.
Korpa Urpoku oroBopaTca 0 MOAeNM, BCe OHW AOMKHbI
cobu1paTb OiHY U Ty e MOJESb, HO TONbKO KaXAbll 3a cebs,
Hanpumep, Mofienb camoneTa.

Mpasuna urpbi:
Wrpoku 6pocatoT urpanbHyto KOCTb Mo o4epey, HaunHas ¢
Camoro Mnauero.
CrmBOR, KOTOPbINA BbINafeT, NOKa3blBaeT, KaKylo IMEHHO AeTanb
UrPOK MOXET B3ATb.
Ecnv urpoky Bbinan cUMBON rae@YHOTo K/io4a, OH IMeeT npaso
B3ATb HY>KHYI0 €My JieTallb Y APYroro NrpoKa Uim CHATb C MoAenm
APYroro Nrpoka v NCronb3osaTb A CBOVX Lienel.
Ecnu Bbinan cumBon, KOTOPbIN yXe He HyxeH ANnA cOopku
MOJIeNN, UrPOK HNYETO He MOMYYaeT, a XoA NepexoanT K
cnepytowemy.
BbinrpbiBaeT TOT, KTO NepBbiM CObepeT CBOI0 MofeNb.




